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1 Unidad de Programacioén: UD 1 El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 20
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 40 POI\NAIEE;QADA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 17
disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 POI\NAIEE;QADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 POI\NAIEE;QADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 17
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 60 PO'\N"SE;QAADA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Unidad de Programacién: UD 2 Comunicacion de ideas mediante la representacion

12 Evaluacion

Saberes basicos:
B. Comunicacién y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusidon de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Abreviatura

3.TECD.CE4

Nombre 0% Célculo valor
CR
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 17
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMEQQDA

presencialmente como en remoto.

grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
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3 Unidad de Programacién: UD 3 - Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible 12 Evaluacion

Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Expresién grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en| 17
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 41,18 POMSSQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 17
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 PO'&I"SE;{AADA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 17
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 40 PO'&I"SE;{AADA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
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4 Unidad de Programacion: UD 4 - Mecanismos 22 Evaluacion

Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 20
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 30 POZ‘SE;QAADA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 17
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 Poh"ggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Abreviatura Nombre % Célculconalof

3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldégicos y herramientas, teniendo en, 17
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 58,82 POZ‘SE@DA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

U 3°de ESO (LOMLOE) 45005495 - IES Los Navalmorales
Castilla-La Mancha , .. . - s
Tecnologia y Digitalizacién Los Navalmorales (Toledo)
5 Unidad de Programacién: UD 5 - Electricidad y electréonica basica 22 Evaluacion

Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 20
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 40 POI\NAIEE;QADA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 17
disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 POI\NAIEE;QADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 POI\NAIEE;QADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en, 17
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 58,82 PO'\N"SE;QAADA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
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Unidad de Programacion: UD 6 - Programacion y robdética

Final

Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informéticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
- Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 17
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 50 POMEEQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3. TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 POMEEQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 6
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomggg}m
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 33,33 POMEQQDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 33,33 POL"SE’@DA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 17
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 60 POMEQQDA
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7 Unidad de Programacién: UD 7 - Herramientas digitales para la publicacion y difusién de informacion Final

Saberes basicos:
B. Comunicacién y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusidon de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 20
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 30 POI\NAIEE;QADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 6
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 PO'\N"SE;{AADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

3. TECD.CEG6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 POI\NAIEE;QADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacioén de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 POL’EE@DA




