Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

’ Programacion didactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
e Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navalmorales (Toledo)
1 Unidad de Programacién: ENTORNO EDUCAMOS, AULAS VIRTUALES 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 10
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 20 PO’“\"'EE’;Q\DA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas parg 30 Pomgg‘;;\m
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 50 poﬁsgéﬁm




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)

2 [Unidad de Programacion: PROCESADOR DE TEXTOS WORD 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 40
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
MEDIA
12’5 PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR1 ‘Conocer el uso de las herramientas digitales éptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,
imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)

3 lUnidad de Programacion: INTERNET SEGURO Y VERAZ 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 10
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 30 PO’“\"'EE’;Q\DA
ppara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 50 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 20 poy’:"'gg‘@\m

corroborar su veracidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)

4 lUnidad de Programacion: PRESENTACIONES DIGITALES 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 40
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 12,5 poy’:"'gg‘@\m
iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 50 MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
45005495 - IES Los Navalmorales

Programacion didactica de Desarrollo Digital

i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
5 lUnidad de Programacién: EDICION DE IMAGENES Y VIDEOS 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 40
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 12,5 poy’:"'gg‘@\m
iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros béasicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 37,5 PO”:]"S?LC\DA

defectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
6 lUnidad de Programacion: PROGRAMACION CON SCRACHT Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 40
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 12,5 PO’“\]"[EE‘FQDA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 12,5 Pomgg‘;;\m
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 75 poL”SEQ?ADA

comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
7 lUnidad de Programacion: DISENO E IMPRESION 3D Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 40
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR2 \l;tilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 37,5 Pomgg‘;;\m
efectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 40
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 75 poL”SEQ?ADA
omparando diferentes soluciones para un mismo problema.




o Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 45005495 - |ES

u] L os Navalmor alesL os Navalmor ales (T oledo)

Castilla-La Mancha

INFORMACION GENERAL DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA QUE SERA DE APLICACION PARA EVALUAR LOSAPRENDIZAJES, ASi COMO LA RELATIVA A LOSMETODOS
PEDAGOGICOS, PARA desarrollo digital de2° DE LA ESO EN EL CURSO 2024/2025.

En cumplimiento del articulo 4.2 de la Orden 140/2024, de 28 de agosto, de |a Consejeria de Educacion, Culturay Deportes, por la que se dictan instrucciones sobre medidas educativas, organizativas y de gestion
para el desarrollo del curso escolar 2024/2025 en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, se indican a continuacion los apartados b, ¢ y d que toda programacién didéctica debe, al menos, incluir.

L a evaluacion del alumno, y por tanto su calificacion se realizard siguiendo lo establecido en el Decreto 8/2022, de 8 de febrero. En lanormativa actual, se establece que el alumnado debe conseguir una serie de
lcompetencias clave comunes atodala ESO, que se especifican por materias, en las competencias especificas. Cada competencia especifica se desarrolla con los saberes bésicos (es decir, los contenidos). Para evaluar
lestas competencias se usan |os criterios de evaluacion, que permiten medir el grado de desarrollo de las competencias especificas y de las competencias clave.

JAsi pues, se distribuird el peso total de la asignatura entre las diferentes competencias especificas y los criterios de evaluacion asociados. Hay que tener en cuenta que la evaluacion de nuestra materia es continua, esto
significaque el alumnado seré evaluado de |os saberes bésicos incluidos en cada competencia especificay sus criterios de eval uacion programados en cada una de las evaluacionesy estos tendran un peso especifico
dentro del computo general.

En cada trimestre |a evaluacion mediré el grado de adquisicion de |as competencias especificas que hayan sido evaluadas a través de los criterios de evaluacion. Lanota de cada evaluacién seréla media ponderada de
|os diferentes criterios de evaluacion tal y como se describen en su relacién con los saberes bésicos y |as competencias especificas.

L a calificacion del alumnado se realizard mediante la valoracion de la produccion escolar através de una sintesis entre su trabajo diario y |os resultados obtenidos en |as pruebas de control y seguimiento que se
realicen alo largo del curso, debiendo obtener un 5 para poder considerar superada la materia.

[En caso de que, en alguna evaluacion, o bien al final del curso, no se haya cumplido latemporalizacién por diversas circunstancias (falta de tiempo, caracteristicas del grupo, etc.) y algunos de los criterios de
leval uacion no hayan podido ser evaluados, la nota se calcularéa de acuerdo con el resto de criterios que si se hayan podido calificar.

Para |la obtencién de las calificaciones se podréan los diferentes instrumentos de eval uacion:

Procedimiento de evaluacion Instrumento de evaluacion

Observacion

Son documentos de control y seguimiento que elabora directamente el
profesorado.

Fichas de seguimiento individual de alumnos/as.
Registros de control de grupo.
El diario de clase.

Anélisisde cuadernoy producciones
« Andlisisdelas producciones con objeto de valorar las capacidades.
Revision detareas

Realizacion de pruebas « PRUEBASCON MEDIOSDIGITALES, queincluiran en su formulacién, fundamentalmente, los criterios de

evaluacion.

* PRACTICASDIGITALES, entodas las unidades se realizaran précticas con medios digitales. Se pretende que los
alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como herramientas en el proceso de
aprendizaje.

Con €l fin de que la evaluacidn sea objetiva, y siguiendo las recomendaciones de
lanormativa vigente en cuanto alaintegracion de los indicadores de logro en
relacién con la adquisicién de competencias, en lamedidade lo posible se
integrarén rdbricas de evaluacion.

* Enlarealizacién delostrabajos deinvestigacion, el alumnado rellenaré una ficha de autoevaluacion donde valorara

Autoevaluacion el desarrollo del trabajo cooperativo.

« Larealizacion delas pruebas, oralesy escritas, nos permitirén realizar correcciones personalizadas de |as pruebas
escritas en presenciadel alumno, en las cuales se tratara de hacerle reflexionar, al igual que en las pruebas orales,
sobre |os errores cometidos, con el fin de que trabaje sobre ellos. Se hara siempre desde una perspectiva constructivay
positiva, tomando |os errores como base del aprendizaje.

Coevaluacion

Con objeto de fomentar la Competencia Clave en Comunicacion Linguistica, todas |as producciones se realizardn de forma manuscrita con carécter general, salvo que el profesorado arbitre otro modo. De igual forma,
|la entrega de |as producciones y demés tareas se realizard através del entorno de aprendizaje EducamosCLM, en el formato que indique el docente. El mismo profesorado, podré aceptar, de forma excepcional la
lentrega personal de las producciones. El departamento ofrecera al alumnado instrucciones y modelos de elaboracién y presentacion de trabajos.

Copiar en un examen utilizando cualquier medio supone laretiradainmediata del examen y la calificacion automética de un O en esa prueba. El plagio en la elaboracion de trabajos y otras producciones, supondrén la

calificacion de 0 en las mismas. Se considera plagio tanto la copiaen lo sustancial obras gjenas, digitales, escritas, o en cualquier otro medio..., dandolas como propias, como €l uso de las diferentes aplicaciones de
Inteligencia Artificial, salvo que haya sido autorizado por el profesor. Por tanto, en los supuestos referidos en este parrafo, todos los criterios de evaluacion asociados, tendran una caificacion de 0.

Estrategias derefuerzo y planes derecuperacion.

JAquellos alumnos gue no consigan un grado de desarrollo suficiente durante la evaluacion, contarén con un plan de refuerzo que les permita progresar el en grado de adquisicion de las competencias.

Se realizard una recuperacion de la evaluacion suspensa a comienzo de la siguiente. Dicha prueba versaré sobre todos |os saberes basicos y criterios de eval uacién desarrollados en ese periodo y no superados por €l
lalumno en cuestion. Debido al carécter continuo de la evaluacion de lamateria, el profesorado podrarealizar sucesivas recuperaciones para aguel |as eval uaciones suspensas.

JAntes de finalizar el curso, el profesorado realizard una prueba ordinaria de recuperacion en la que se tratardn de recuperar |as eval uaciones suspensas a través de pruebas escritas u otros instrumentos de evaluacion
lque evaluarén todos |os saberes basicos y criterios de evaluacion que estén suspensos.

El profesorado contara con Planes Especificos Personalizados para aquel alumnado que, encontréndose repitiendo curso, no hubiera superado lamateriaen el curso 2024-25..
En el caso del alumnado que, habiendo promocionado de curso, tenga materias del departamento pendientes de cursos anteriores, el profesorado contaré con Programas de Refuerzo para su recuperacion durante el

curso 2025-26. Dicha recuperacion se realizara a través de instrumentos de evaluacion como las pruebas escritas trimestrales y la elaboracion de producciones. El profesorado del departamento velara por el
seguimiento del proceso de recuperacion de las materias, por parte del alumnado a que de clase durante el presente curso 2025-26.

M etodologia

L a metodol ogia tiene como punto de partida |os conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como précticos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado,
con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que los alumnos usen |as nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electronicos méviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado debe ser el protagonistade su
aprendizaje |0 que conlleva un ato contenido motivador. Del mismo modo, |as posibilidades que las nuevas tecnol ogias ofrecen, nos permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el
[alumnado trabajard de formacriticay creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen
lestos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en |la asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en




si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y |as conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos
informéticos.

[También es objeto de lamateriael uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que sustituyen alos ordenadores en laredizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es lainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.

JAsimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los peligros de lared, como
el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y de libre distribucion y el derecho ala proteccion de los datos personales.

M edidas deinclusion Educativa

L a programacion ha de tener en cuenta que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la misma intensidad |os conocimientos sobre los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que
lasegure un nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, y permitiendo alavez que los alumnos con més potencialidades puedan ampliar sus conocimientos més allé de ese minimo comadn.

L a atencion ala diversidad esta contemplada también en la metodologia y en las estrategias didécticas concretas que van a aplicar se en el aula. Estas estrategias son de dos tipos:

¢, Una estrategia expositiva. El objetivo es asegurarnos que esos contenidos son comprendidos por todos |os alumnos, definiendo claramente el nivel que se quiere alcanzar. Contenidos que, aungue trabajen en grupo
de forma colaborativa, han de ser explicados por el profesor.

¢, Una estrategia indagatoria en el caso de |os contenidos especificos, que permita alos alumnos profundizar en sus investigaciones seglin sean sus distintas capacidades e intereses.

[Esta materia tiene una gran capacidad formativa desde el punto de vista de las actitudes y de la socializacién de los alumnos. Por eso se trabaja en grupo colaborativo, se realizan debates, puestas en comdn, etc., en las|
que los alumnos ponen en préctica las normas de convivencia en sociedad, la tolerancia hacia las ideas de los demés, etc.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes para atender ala diversidad, habria que recurrir a los procedimientos institucionales de atencién alainclusién educativa cuando esta es de carécter extraordinario. Para
ello se atenderé alas medidas recogidas en el plan de inclusion aladiversidad de nuestro centro.

M ediante una evaluacion inicial, o através de la observacion de los aumnos en el aula, y de los gjercicios y actividades que se realicen, el docente tratard de detectar qué alumnos necesitan unas medidas de atencion
ladecuadas (refuerzo, adaptaciones curricul ares...) complementarias alas propuestas para reforzar los aprendizajes esenciales del curso anterior.

En colaboracion con el Departamento de Orientacion se redlizarén |as adaptaciones curriculares necesarias para los alumnos con necesidades educativas especiales (ACNEES) que quedaréan recogidas en un Plan de
trabajo especifico parael alumno. Asimismo, se realizaran las adaptaciones personales (apoyos) y materiales adecuadas a los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAES) que se considere
loportuno.




