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Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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! Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005495 - [ES Los Navalmorales
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
1 [Unidad de Programacion: ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL 13 Evaluacién

[Saberes basicos:

1.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.

4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 IAnélisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20

control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 poy’:"'sg‘@\m
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demés y sus opiniones e ideas.

4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PONgEg*ADA
ssistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 PO’“\"EE;QDA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 Pomgg@\m

méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccién.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005495 - [ES Los Navalmorales
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
2 Unidad de Programacién: DISENO CAD Y CIRCUITOS EN 3D 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.
4.PRO.B3.SB3 lAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PON&E‘F&DA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 L[’)iseﬁar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 PON&E‘Q\DA
rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 20
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 PO"N"Sg‘FC\DA
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA

esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
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! Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005495 - [ES Los Navalmorales
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
3 Unidad de Programacién: ARDUINO Final

[Saberes basicos:

“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.

4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20

electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autdbnoma, buscando la solucién| 25 PON&E‘Q\DA
méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 PON&E‘Q\DA
repercusion en el entorno.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
(.PRO.CE3  (Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten

disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 pomsg;ﬁ\m
iconociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA

ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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! Programacion didactica de Proyectos de Robética 45005495 - IES Los Navalmorales
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Los Navaimorales (Toledo)
4 Unidad de Programacién: PROYECTO CON ARDUINO Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 PO’Q‘”EEE‘FQDA
lpensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C-‘i‘cucl:ORvalm
M.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 20
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR2 LDiseﬁar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 50 Pomgg‘;;\m
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalor
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 20
informacidn, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 Pomgg@\m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 pok.”SE‘FC\DA
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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CURSO 2025/22026
Ponderacion y temporalizacion de criterios de evaluacion, competencias especificasy saber es basicos.

Las tablas con |as ponderaciones correspondientes ala materia de Proyectos de Robética de 4° ESO se encuentran publicadas en el cuaderno de evaluacion de EDUCAMOS, también se encuentran adjuntas en esta
[programacion en el apartado de anexos.

1.2 Evaluacion. Criterios de calificacion y herramientas de evaluacion.

Como indicala Orden 186/2022, de 27 de septiembre, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacién Secundaria Obligatoria es continua, for mativa e integrador a. En este proceso de
leval uacion continua, cuando se observa que el progreso de un aumno o alumnano es el adecuado, deben establecerse medidas de refuerzo que garanticen la adquisicion de las competencias imprescindibles para
continuar el proceso educativo.

En laLOMLOE los criterios de evaluacion son «referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en |as situaciones o actividades alas que se refieren las competencias especificas de cada
[area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje».

L os items de eval uacion de competencias recogen conductas observables que integran saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de diferente grado de
complejidad, y generalmente son eval uados mediante ribrica con los valores: No conseguido, en proceso, aceptable, bien, notable y sobresaliente.

L os cursos académicos en la etapa ESO constan de 12 evaluacion, 22 evaluacion y Evaluacion Final, esta Ultima es la que define si el estudiante ha superado la asignatura.

1.2.1 Tipos de evaluacion.

Seglin el momento en el que serealiza.

Evaluacion inicial.

[Principal mente tiene una funcién diagnéstica donde observaremos | os conocimientos previos sobre lamateria, parallevarla a cabo se realizard una actividad en la primera sesién.
Evaluacion formativa.

Se realiza durante el proceso de ensefianza aprendizaje, a través de cuestionarios, actividades individualesy colectivas en clase, que formarén el porfolio individual del estudiante, etc. Nos revelainformacion de
utilidad para conocer si el alumnado est alcanzando |os objetivos deseados y si es necesario realizar cambios en algiin elemento de nuestra programacion

Evaluacion final.

Nos sirve para comprobar si se han alcanzado todos |os objetivos, destrezas, conocimientos de aprendizaje identificados.
Seguin lafinaidad de la propia evaluacion

Evaluacion diagndstica.

Su finalidad es definir cudles son los conocimientos y habilidades previas del alumnado.

Evaluacion formativa.

Se realiza durante el proceso de ensefianza aprendizaje, a través de cuestionarios, actividades individualesy colectivas en clase, que formarén el porfolio individual del estudiante, etc. Nos revelainformacion de
utilidad para conocer si el alumnado estd alcanzando |os objetivos deseados y si es necesario realizar cambios en algiin elemento de nuestra programacion

Evaluacion sumativa.

Es similar alaevaluacion final, su principal objetivo esladelacalificar el aprendizaje desarrollado.

[ Teniendo en cuenta quien es el principal sujeto dentro del proceso de evaluacion.

Heter oevaluacion

En laque el sujeto determinante es el docente. Este es el tipo de evaluacién més tradicional.
JAutoevaluacion

ICuyo objetivo es que el propio estudiante eval Gie su desempefio, por lo que é mismo puede reflexionar y tomar decisiones para mejorar su proceso de aprendizaje.

También para el docente, con el objetivo de conocer si la planificacion delaUD, los materiales y proyectos han sido accesibles, si ha sabido motivar alos estudiantesy si ha conseguido alcanzar lainclusién de todo
el alumnado.

ICoevaluacion

Son los comparieros y las compafieras quienes realizan lafuncion de evaluar, por |o que serén responsables del proceso de su propio aprendizajey del de otros ¢jguales¢,

Durante el curso se habratres periodos de evaluacién, 12 evaluacion, 22 evaluacion y evaluacion final, més adel ante se exponen los contenidos de cada evaluacién, asi como sus criterios de calificacion y sus
| nstrumentos de eval uacion.

1.2.2 Criteriosde calificacion.

[Tomando como referencias los criterios de eval uacion, tenemos que dar una caificacion a aumnado que permita determinar el grado de consecucion de |os objetivos, destrezas, habilidades, etc. delaUD, esto se
llevard a cabo usando criterios de calificacion, .

A continuacion, se describen los criterios de calificacion que se usarén en la PD:
Précticas finales de cada Unidad Didéactica
Précticas especificas de cada Unidad didéctica.
[ Todas |as précticas serén realizadas con medios infor méaticos (simulaciones), con las placas protoboard y de Arduino y con los programas en uso dentro de cada unidad didactica.

1.2.21 Instrumentosde evaluacion

Fichas de seguimiento individual de alumnos/as.

Registros de control de grupo.

El diario de clase

Andlisis de las producciones con objeto de valorar |as capacidades.

PRUEBAS CON MEDIOSDIGITALESY ELECTRONICOS, que incluirdn en su formulacion, fundamentalmente, |os criterios de evaluacion. Se realizara una prueba por cada unidad didactica, lo
que ayudard al alumnado a tomar un hébito adecuado de précticay estudio.

+  PRACTICASDIGITALES, en todas |as unidades se realizaran précticas con medios digitales. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como




herramientas en el proceso de aprendizaje.
« Enlarealizacion delos trabgjos de investigacion, el alumnado rellenard una ficha de autoevaluacion donde valorara el desarrollo del trabajo cooperativo.

L arealizacion de las pruebas, oralesy escritas, nos permitiran realizar cor recciones per sonalizadas de |as pruebas escritas en presencia del alumno, en las cuales se tratara de hacerle reflexionar, a igua queen las
pruebas orales, sobre |os errores cometidos, con el fin de que trabaje sobre ellos. Se hara siempre desde una perspectiva constructivay positiva, tomando |os errores como base del aprendizaje.

Lacalificacion delaUD serélasuma de |as ponderaciones de |os criterios de evaluacion, asociados a los diferentes instrumentos de eval uacion utilizados en laUD en sus respectivas actividades, exdmenes y trabajos
planteados, como se indica en apartado Anexos.

[Por |o tanto, aquel alumno que alcance la calificacion de 5 en laevaluacién, tras haber valorado los distintos instrumentos que hayan sido considerados para valorar |os criterios de eval uacion que establece la
normativa en vigor, habra aprobado la misma.

Si de manera excepcional en un trimestre parte de la materia programada no se impartiese, 0 no se evaluase uno de |os anteriores instrumentos, el porcentaje correspondiente a ese apartado quedara sin efecto, en cuyo
caso el Departamento procederd a realizar un nuevo reparto de porcentajes.

Lanotafinal delamateria serdla suma ponderada de |as calificaciones de | os criterios de eval uacién como se muestra més adelante en los Anexos, y se considerard aprobada la materia si lanotamedia seaigual o
superior a5.

El alumno que sea sorprendido copiando, seré calificado con unanotade 0 en el examen, teniendo que presentarse de nuevo ala prueba de recuperacion.

Documentos de control y seguimiento que elabora directamente el profesorado
Criterios derecuperacion.

Sellevarén a cabo recuperaciones de |as eval uaciones pendientes de lamateria. Paraello, se realizarén |as pruebas, actividades y o trabajos necesarios para recuperar aguellos criterios que el alumno no haya superadoj
len la evaluacion correspondiente. Todo ello vendré recogido en el plan de refuerzo educativo, PRE en adelante, entregado a alumno.

Si aun asi el alumno no super ase algunas de |as partes de la materia, antes de la evaluacion final, el profesor/a podrasi asf lo considera oportuno realizar una recuperacion de acuerdo alos criterios que el alumno
tiene pendientes. Dicha recuperacion podré consistir en larealizacion de actividades y trabajos, |a superacion de una prueba, o lacombinacién de varios de estos instrumentos de evaluacién. El aumno serdinformado
previamente de como puede recuperar |as partes que tiene pendientes.

i El alumno que sea sorprendido copiando en una PRUEBA ESCRITA (EXAMEN), o se detecte que harealizado plagio total o parcial de un trabajo o tarea, serd calificado con unanota de 0 en el examen, trabajo o
tarea eval uada.

1.3 Estrategiasderefuerzoy recuperacion.

Adquellos alumnos que no consigan un grado de desarrollo suficiente durante la evaluacion, contarén con un plan de refuerzo que les permita progresar el en grado de adquisicién de las competencias.

Se realizard unar ecuperacion de la evaluacion suspensa a comienzo de la siguiente. Dicha prueba versara sobre todos |os saberes bésicos y criterios de eval uacion desarrollados en ese periodo y no superados por
el alumno en cuestion. Debido al caracter continuo de la evaluacion de lamateria, el profesorado podré realizar sucesivas recuperaciones para aguellas eval uaciones suspensas.

JAntes de finalizar el curso, el profesorado realizar & una prueba ordinaria de recuperacion en la que se tratardn de recuperar las eval uaciones suspensas a través de pruebas escritas u otros instrumentos de
leval uacion que evaluarén todos | os saberes basicos y criterios de eval uacion que estén suspensos.

El profesorado contaré con Planes Especificos Personalizados para aquel alumnado que, encontrandose repitiendo curso, no hubiera superado la materiaen el curso 2022-23.
En el caso del alumnado que, habiendo promocionado de curso, tenga materias del departamento pendientes de cur sos anteriores, el profesorado contaré con Programas de Refuerzo para su recuperacion durante

el curso 2023-24. Dicha recuperacion se realizard através de instrumentos de eval uacion como las pruebas escritas trimestrales y |a elaboracion de producciones. El profesorado del departamento velara por €l
Iseguimiento del proceso de recuperacion de las materias, por parte del alumnado a que de clase durante el presente curso 2023-24.

1.4 Evaluacion del funcionamiento de la programacion (profesorado, UDs., etc.)

Evaluar el desempefio de una persona significa evaluar el cumplimiento de sus funciones y responsabilidades, asi como el rendimiento y logros obtenidos de acuerdo a su cargo, durante un tiempo determinado y de
conformidad con |os resultados esperados.

Por este motivo se realizara la autoevaluacion del docente de cada UD, para poder comprobar si se han conseguido |0s objetivos de motivacion e implicacion del alumnado con laUD propuestay realizar los cambios
loportunos en futuros afios.

De igual manerael alumnado realizard una autoeval uacion en cada trimestre donde se autocaifique y pueda comprobar su nivel de esfuerzo, asi como ser consciente de los logros obtenidos.
[ También se realizard en cada trimestre una coeval uacion para que los propios estudiantes eval(ien a sus comparieros en los trabajos o actividades en grupo.
JAsi mismo se realizard una evaluacion interna del Proyecto general, para comprobar si ha sido motivadora e ilusionante y ha servido como un desafio parael alumnado.

JA continuacion, se muestra unatabla con las evaluaciones del funcionamiento de laPD que se llevaran a cabo:

Tipo de Evaluacion Periodicidad
JAutoeval uacion Docente uD

JAutoeval uacion alumnado Trimestral
Coevaluacion Trimestral
Evaluacion Interna  Proyecto General Anua

1.5 Elementostransversales. I nterdisciplinariedad

Los contenidos transver sales son temas de ensefianzay de aprendizaje que no hacen referencia, directa o exclusiva, aningiin &rea curricular concreta, ni aninguna edad o etapa educativa en particular, sino que
afectan atodas las &r eas, interdisciplinariedad, y que deben ser desarrollados alo largo de todo el proceso de aprendizaje.

En esta PD se trabagjardn los siguientes:
Comprension lectora, se planteard lalectura de tres libros/publicaciones cientificas- tecnol égicas, haciendo uso en lamanera de |o posible de la herramienta Leemos CLM (https://leemoscim.odilotk.es/)
Comunicacion audiovisua y TIC, através de la préctica con el software Sketchup, Tinkercad, Scratch, paquete Office, Gimp, Photoshop.
Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico, através del proyecto general del curso, que seratransversal:

o Creacion de un blog personal o medio de difusion de sus trabajos o précticas.
1.3.1. Metodologia.

Laactivad metodol égica tendrd como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como précticos. Esta actividad deberé ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible en el
lalumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana

Se pretende que |os alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y 1a Comunicacion como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electrénicos méviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado debe ser el protagonista de su
aprendizaje |0 que conlleva un ato contenido motivador. Del mismo modo, |as posibilidades que |as nuevas tecnol ogias ofrecen, nos permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el
lalumnado trabajaré de forma criticay creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen
lestos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en
si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer laarquitectura del ordenador, sus componentes y |as conexiones de éstos. La metodol ogia debe estar orientada al buen uso y manejo de |os equipos
informéticos.

[También es objeto de lamateria el uso y estudio de dispositivos méviles como instrumentos de trabajo que sustituyen alos ordenadores en larealizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer eslainstalacion y gestion del softwarey el uso de las conexiones ainternet, ya que el alumno lo utilizaré tanto en esta asignatura como en el resto de dmbitos de su vida
cotidiana.




IAsimismo, interesa especia mente que sean |os mismos alumnos y alumnas |os que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los

peligros de lared, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto ala propiedad intelectual, y ladistincion entre software propietario y de libre distribucion y el derecho ala proteccion de los datos personales.
1.3.1. Temporalizacién contenidos Digitalizacion.

12 Eval uacion:

UD1: Electrénicaanaldgicay digital

22 Eval uacion:

UD2: Disefio CAD y circuitos en 3D

32 Evaluacion:

UD3: Arduino

UD4: Proyectos con Arduino

La asignatura se impartira arazén de 2 horas semanales siguiendo €l siguiente cuadro.
°ESO A-B

L unes

12 hora (8:40-9:35)

Miércoles

62 hora (13:45-14:35)

1.3.1. Recursosdidacticosy organizativos.

Se mantendra una comunicacién fluida con los miembros del departamento de Tecnologia paramejorar la coordinacién, asi como con el resto de los departamentos, principalmente con el de Orientacidn pararealizar
el seguimiento del alumnado y se fomentaré la comunicacion con las familias.

Los espacios en |os que se impartird la materia serén:

AulaALTHIA, dotada con 15 puestos informéticos y un puesto informético para el profesor, con ordenadores de sobremesa, agrupados en mesas de tres puestos circulares, pizarra blanca de rotulador. Ademés
di spone de sistema de control de ordenadores con el software, Netopschool, y un sistema para mostrar la pantalla del ordenador del profesor.

-Taller de Tecnologia

L os estudiantes necesitaran un cuaderno de materia. Dispondran de usuario activo en la Plataforma Educativos en el Entorno de Aprendizaje de la materiay gestionar las comunicaciones por este medio.




