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1

4.PRO.B1

4.PRO.B2

4.PRO.B3

4.PRO.B4

4.PRO.B5

4.PRO.B6

A. Proceso de resolución de problemas.

B. Diseño 3D y fabricación digital.

C. Electrónica analógica y digital aplicadas a la robótica.

D. Pensamiento computacional: programación de sistemas técnicos.

E. Automatización y robótica.

F. Desarrollo sostenible en la robótica.

4.PRO.B1.SB1

4.PRO.B1.SB2

4.PRO.B1.SB3

4.PRO.B1.SB4

4.PRO.B2.SB1

4.PRO.B2.SB2

4.PRO.B3.SB1

4.PRO.B3.SB2

4.PRO.B3.SB3

4.PRO.B4.SB1

4.PRO.B4.SB2

4.PRO.B4.SB3

4.PRO.B4.SB4

4.PRO.B4.SB5

4.PRO.B5.SB1

4.PRO.B5.SB2

4.PRO.B5.SB3

4.PRO.B5.SB4

4.PRO.B5.SB5

4.PRO.B6.SB1

4.PRO.B6.SB2

4.PRO.B6.SB3

Técnicas o estrategias de generación de ideas para la resolución de problemas cotidianos, mediante la programación y su aplicación en sistemas automáticos y
robots.
Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivación e interés en la resolución de problemas.

Herramientas digitales de programación y simulación que faciliten la comprensión de sistemas robóticos y ayuden a la resolución de problemas.

Uso de programas CAD en 3D para el diseño y fabricación de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricación digital: impresión 3D y corte.

Señales analógica y digital en robótica.

Electrónica analógica y digital: componentes aplicados a la robótica y su funcionamiento. Simbología.

Análisis, montaje y simulación de circuitos sencillos con componentes analógicos y digitales aplicados a la robótica.

Programación por bloques y con código.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Elementos básicos de programación. Variables: tipos. Operadores aritméticos y lógicos. Estructuras de decisión: bucles y condicionales. Funciones.

Aplicación de plataformas de control en la experimentación con prototipos diseñados.

Programación de aplicaciones en dispositivos móviles.

Sensores y actuadores básicos. Características técnicas y funcionamiento. Aplicaciones prácticas.

Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Diseño, construcción y control de robots y/o sistemas automáticos sencillos, de manera física.

Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicación en plataformas de control: alámbrica e inalámbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones prácticas.

Sostenibilidad en la selección de materiales y en el diseño de procesos y sistemas automáticos y robóticos.

Fabricación sostenible mediante robots: reducción tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribución de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos
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2

1

4.PRO.CE1

4.PRO.CE2

Identificar, plantear y resolver problemas tecnológicos, mediante la realización de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 
control automáticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcción de sistemas automáticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 
electrónica, haciendo uso del pensamiento computacional, el diseño 3D y la fabricación digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de 
forma creativa.

4.PRO.CE1.CR1

4.PRO.CE1.CR2

4.PRO.CE2.CR1

4.PRO.CE2.CR3

Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivación e interés, en la ideación, planificación y realización de proyectos, mostrando 
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demás y sus opiniones e ideas.
Diseñar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 
sistemas de control automáticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programación y robótica adquiridos.

Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automáticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 
mecanismos, electricidad y electrónica, así como otros conocimientos interdisciplinares.
Construir, controlar y simular sistemas automáticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autónoma, buscando la solución 
más adecuada, haciendo una selección de los materiales y componentes necesarios, además de respetando las normas de seguridad y 
salud en su construcción.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

25

25

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: ELECTRÓNICA ANALÓGICA Y DIGITAL

20

20

Señales analógica y digital en robótica.

Electrónica analógica y digital: componentes aplicados a la robótica y su funcionamiento. Simbología.

Análisis, montaje y simulación de circuitos sencillos con componentes analógicos y digitales aplicados a la robótica.

4.PRO.B3.SB1

4.PRO.B3.SB2

4.PRO.B3.SB3
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3

2

4.PRO.CE1

4.PRO.CE2

4.PRO.CE4

Identificar, plantear y resolver problemas tecnológicos, mediante la realización de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 
control automáticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcción de sistemas automáticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 
electrónica, haciendo uso del pensamiento computacional, el diseño 3D y la fabricación digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de 
forma creativa.

Emplear herramientas digitales de simulación de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, además de las diferentes posibilidades y soluciones que 
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma práctica y eficiente.

4.PRO.CE1.CR1

4.PRO.CE1.CR2

4.PRO.CE2.CR2

4.PRO.CE4.CR1

4.PRO.CE4.CR2

Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivación e interés, en la ideación, planificación y realización de proyectos, mostrando 
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demás y sus opiniones e ideas.
Diseñar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 
sistemas de control automáticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programación y robótica adquiridos.

Diseñar y construir piezas u objetos que formen parte de la solución a un problema, aplicando herramientas de diseño asistido por 
ordenador, fabricándolos con ayuda de una impresora 3D e incorporándolos al sistema final.

Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulación de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de información adecuadas, 
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
Diseñar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones prácticas y eficientes.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

25

50

50

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: DISEÑO CAD Y CIRCUITOS EN 3D

20

20

20

Herramientas digitales de programación y simulación que faciliten la comprensión de sistemas robóticos y ayuden a la resolución de problemas.

Uso de programas CAD en 3D para el diseño y fabricación de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricación digital: impresión 3D y corte.

Análisis, montaje y simulación de circuitos sencillos con componentes analógicos y digitales aplicados a la robótica.

4.PRO.B1.SB4

4.PRO.B2.SB1

4.PRO.B2.SB2

4.PRO.B3.SB3
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4

3

4.PRO.CE2

4.PRO.CE3

Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcción de sistemas automáticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 
electrónica, haciendo uso del pensamiento computacional, el diseño 3D y la fabricación digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de 
forma creativa.

Conocer y utilizar lenguajes de programación en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 
diseñar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE2.CR3

4.PRO.CE2.CR4

4.PRO.CE3.CR1

4.PRO.CE3.CR2

Construir, controlar y simular sistemas automáticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autónoma, buscando la solución 
más adecuada, haciendo una selección de los materiales y componentes necesarios, además de respetando las normas de seguridad y 
salud en su construcción.
Aplicar el pensamiento computacional en la robótica, como herramienta de solución y mejora a problemas planteados, valorando su 
repercusión en el entorno.

Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programación en el control de los sistemas automáticos programados, 
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicación en prototipos diseñados o sistemas físicos construidos.
Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 
pensamiento computacional y usando los elementos básicos de programación aprendidos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

25

25

50

50

Saberes básicos:

Final

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: ARDUINO

20

20

Programación por bloques y con código.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Elementos básicos de programación. Variables: tipos. Operadores aritméticos y lógicos. Estructuras de decisión: bucles y condicionales. 
Funciones.

Aplicación de plataformas de control en la experimentación con prototipos diseñados.

Programación de aplicaciones en dispositivos móviles.

Sensores y actuadores básicos. Características técnicas y funcionamiento. Aplicaciones prácticas.

Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B4.SB1

4.PRO.B4.SB2

4.PRO.B4.SB3

4.PRO.B4.SB4

4.PRO.B4.SB5

4.PRO.B5.SB1

4.PRO.B5.SB2
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5

4

4.PRO.CE3

4.PRO.CE4

4.PRO.CE5

Conocer y utilizar lenguajes de programación en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 
diseñar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

Emplear herramientas digitales de simulación de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, además de las diferentes posibilidades y soluciones que 
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma práctica y eficiente.

Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologías emergentes en relación con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 
información, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologías en el desarrollo de soluciones de automatización de procesos, más eficientes, sociales y ecológicas
para fomentar un espíritu crítico y ético.

4.PRO.CE3.CR2

4.PRO.CE4.CR2

4.PRO.CE5.CR1

4.PRO.CE5.CR2

Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 
pensamiento computacional y usando los elementos básicos de programación aprendidos.

Diseñar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones prácticas y eficientes.

Buscar y localizar documentación sobre las nuevas tecnologías emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionándola adecuadamente y 
obteniendo información fiable y contrastada.
Investigar e identificar, con sentido crítico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologías emergentes en el desarrollo de 
soluciones de automatización de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

50

50

Saberes básicos:

Final

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: PROYECTO CON ARDUINO

20

20

20

Diseño, construcción y control de robots y/o sistemas automáticos sencillos, de manera física.

Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicación en plataformas de control: alámbrica e inalámbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones prácticas.

Fabricación sostenible mediante robots: reducción tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribución de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

4.PRO.B5.SB3

4.PRO.B5.SB4

4.PRO.B5.SB5

4.PRO.B6.SB2

4.PRO.B6.SB3
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                                                                                    CURSO 2025/22026

 Ponderación y temporalización de criterios de evaluación, competencias específicas y saberes básicos.

 Las tablas con las ponderaciones correspondientes a la materia de Proyectos de Robótica de 4º ESO se encuentran publicadas en el cuaderno de evaluación de EDUCAMOS, también se encuentran adjuntas en esta 
programación en el apartado de anexos.

 1.2    Evaluación. Criterios de calificación y herramientas de evaluación.

 Como indica la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educación Secundaria Obligatoria es continua, formativa e integradora. En este proceso de 
evaluación continua, cuando se observa que el progreso de un alumno o alumna no es el adecuado, deben establecerse medidas de refuerzo que garanticen la adquisición de las competencias imprescindibles para 
continuar el proceso educativo.

En la LOMLOE los criterios de evaluación son «referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias específicas de cada 
área en un momento determinado de su proceso de aprendizaje».

Los ítems de evaluación de competencias recogen conductas observables que integran saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de diferente grado de 
complejidad, y generalmente son evaluados mediante rúbrica con los valores: No conseguido, en proceso, aceptable, bien, notable y sobresaliente.

Los cursos académicos en la etapa ESO constan de 1ª evaluación, 2ª evaluación y Evaluación Final, esta última es la que define si el estudiante ha superado la asignatura.

1.2.1        Tipos de evaluación.

 Según el momento en el que se realiza.

Evaluación inicial.

Principalmente tiene una función diagnóstica donde observaremos los conocimientos previos sobre la materia, para llevarla a cabo se realizará una actividad en la primera sesión.

Evaluación formativa.

Se realiza durante el proceso de enseñanza aprendizaje, a través de cuestionarios, actividades individuales y colectivas en clase, que formarán el porfolio individual del estudiante, etc. Nos revela información de 
utilidad para conocer si el alumnado está alcanzando los objetivos deseados y si es necesario realizar cambios en algún elemento de nuestra programación

Evaluación final.

Nos sirve para comprobar si se han alcanzado todos los objetivos, destrezas, conocimientos de aprendizaje identificados.

Según la finalidad de la propia evaluación

Evaluación diagnóstica.

Su finalidad es definir cuáles son los conocimientos y habilidades previas del alumnado.

Evaluación formativa.

Se realiza durante el proceso de enseñanza aprendizaje, a través de cuestionarios, actividades individuales y colectivas en clase, que formarán el porfolio individual del estudiante, etc. Nos revela información de 
utilidad para conocer si el alumnado está alcanzando los objetivos deseados y si es necesario realizar cambios en algún elemento de nuestra programación

Evaluación sumativa.

Es similar a la evaluación final, su principal objetivo es la de la calificar el aprendizaje desarrollado.

Teniendo en cuenta quien es el principal sujeto dentro del proceso de evaluación.

Heteroevaluación

En la que el sujeto determinante es el docente. Este es el tipo de evaluación más tradicional.

Autoevaluación

Cuyo objetivo es que el propio estudiante evalúe su desempeño, por lo que él mismo puede reflexionar y tomar decisiones para mejorar su proceso de aprendizaje.

También para el docente, con el objetivo de conocer si la planificación de la UD, los materiales y proyectos han sido accesibles, si ha sabido motivar a los estudiantes y si ha conseguido alcanzar la inclusión de todo 
el alumnado.

Coevaluación

Son los compañeros y las compañeras quienes realizan la función de evaluar, por lo que serán responsables del proceso de su propio aprendizaje y del de otros ¿iguales¿.

Durante el curso se habrá tres periodos de evaluación, 1ª evaluación, 2ª evaluación y evaluación final, más adelante se exponen los contenidos de cada evaluación, así como sus criterios de calificación y sus 
Instrumentos de evaluación.

1.2.2     Criterios de calificación.

Tomando como referencias los criterios de evaluación, tenemos que dar una calificación al alumnado que permita determinar el grado de consecución de los objetivos, destrezas, habilidades, etc. de la UD, esto se 
llevará a cabo usando criterios de calificación, .

A continuación, se describen los criterios de calificación que se usarán en la PD:

·       Prácticas finales de cada Unidad Didáctica.

·       Prácticas específicas de cada Unidad didáctica.

Todas las prácticas serán realizadas con medios informáticos (simulaciones), con las placas protoboard y de Arduino y con los programas en uso dentro de cada unidad didáctica.

1.2.2.1     Instrumentos de evaluación

Fichas de seguimiento individual de alumnos/as.•
Registros de control de grupo.•
El diario de clase•
Análisis de las producciones con objeto de valorar las capacidades.•
PRUEBAS CON MEDIOS DIGITALES Y ELECTRÓNICOS, que incluirán en su formulación, fundamentalmente, los criterios de evaluación. Se realizará una prueba por cada unidad didáctica, lo 
que ayudará al alumnado a tomar un hábito adecuado de práctica y estudio.

•

PRÁCTICAS DIGITALES, en todas las unidades se realizarán prácticas con medios digitales. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación como •



herramientas en el proceso de aprendizaje.
En la realización de los trabajos de investigación, el alumnado rellenará una ficha de autoevaluación donde valorará el desarrollo del trabajo cooperativo.•

La realización de las pruebas, orales y escritas, nos permitirán realizar correcciones personalizadas de las pruebas escritas en presencia del alumno, en las cuales se tratará de hacerle reflexionar, al igual que en las 
pruebas orales, sobre los errores cometidos, con el fin de que trabaje sobre ellos. Se hará siempre desde una perspectiva constructiva y positiva, tomando los errores como base del aprendizaje.

La calificación de la UD será la suma de las ponderaciones de los criterios de evaluación, asociados a los diferentes instrumentos de evaluación utilizados en la UD en sus respectivas actividades, exámenes y trabajos 
planteados, como se indica en apartado Anexos.

Por lo tanto, aquel alumno que alcance la calificación de 5 en la evaluación, tras haber valorado los distintos instrumentos que hayan sido considerados para valorar los criterios de evaluación que establece la 
normativa en vigor, habrá aprobado la misma.

Si de manera excepcional en un trimestre parte de la materia programada no se impartiese, o no se evaluase uno de los anteriores instrumentos, el porcentaje correspondiente a ese apartado quedará sin efecto, en cuyo 
caso el Departamento procederá a realizar un nuevo reparto de porcentajes.

La nota final de la materia será la suma ponderada de las calificaciones de los criterios de evaluación como se muestra más adelante en los Anexos, y se considerará aprobada la materia si la nota media sea igual o 
superior a 5. 

            El alumno que sea sorprendido copiando, será calificado con una nota de 0 en el examen, teniendo que presentarse de nuevo a la prueba de recuperación.

Documentos de control y seguimiento que  elabora directamente el profesorado

 Criterios de recuperación.

 Se llevarán a cabo recuperaciones de las evaluaciones pendientes de la materia. Para ello, se realizarán las pruebas, actividades y o trabajos necesarios para recuperar aquellos criterios que el alumno no haya superado 
en la evaluación correspondiente. Todo ello vendrá recogido en el plan de refuerzo educativo, PRE en adelante, entregado al alumno.

Si aun así el alumno no superase algunas de las partes de la materia, antes de la evaluación final, el profesor/a podrá si así lo considera oportuno realizar una recuperación de acuerdo a los criterios que el alumno 
tiene pendientes. Dicha recuperación podrá consistir en la realización de actividades y trabajos, la superación de una prueba, o la combinación de varios de estos instrumentos de evaluación. El alumno será informado 
previamente de cómo puede recuperar las partes que tiene pendientes.

ü  El alumno que sea sorprendido copiando en una PRUEBA ESCRITA (EXAMEN), o se detecte que ha realizado plagio total o parcial de un trabajo o tarea, será calificado con una nota de 0 en el examen, trabajo o 
tarea evaluada.

1.3  Estrategias de refuerzo y recuperación.

 Aquellos alumnos que no consigan un grado de desarrollo suficiente durante la evaluación, contarán con un plan de refuerzo que les permita progresar el en grado de adquisición de las competencias.

Se realizará una recuperación de la evaluación suspensa a comienzo de la siguiente. Dicha prueba versará sobre todos los saberes básicos y criterios de evaluación desarrollados en ese período y no superados por 
el alumno en cuestión. Debido al carácter continuo de la evaluación de la materia, el profesorado podrá realizar sucesivas recuperaciones para aquellas evaluaciones suspensas.

Antes de finalizar el curso, el profesorado realizará una prueba ordinaria de recuperación en la que se tratarán de recuperar las evaluaciones suspensas a través de pruebas escritas u otros instrumentos de 
evaluación que evaluarán todos los saberes básicos y criterios de evaluación que estén suspensos.

El profesorado contará con Planes Específicos Personalizados para aquel alumnado que, encontrándose repitiendo curso, no hubiera superado la materia en el curso 2022-23.

En el caso del alumnado que, habiendo promocionado de curso, tenga materias del departamento pendientes de cursos anteriores, el profesorado contará con Programas de Refuerzo para su recuperación durante 
el curso 2023-24. Dicha recuperación se realizará a través de instrumentos de evaluación como las pruebas escritas trimestrales y la elaboración de producciones. El profesorado del departamento velará por el 
seguimiento del proceso de recuperación de las materias, por parte del alumnado al que de clase durante el presente curso 2023-24.

1.4  Evaluación del funcionamiento de la programación (profesorado, UDs., etc.)

 Evaluar el desempeño de una persona significa evaluar el cumplimiento de sus funciones y responsabilidades, así como el rendimiento y logros obtenidos de acuerdo a su cargo, durante un tiempo determinado y de 
conformidad con los resultados esperados.

Por este motivo se realizará la autoevaluación del docente de cada UD, para poder comprobar si se han conseguido los objetivos de motivación e implicación del alumnado con la UD propuesta y realizar los cambios 
oportunos en futuros años.

De igual manera el alumnado realizará una autoevaluación en cada trimestre donde se autocalifique y pueda comprobar su nivel de esfuerzo, así como ser consciente de los logros obtenidos.

También se realizará en cada trimestre una coevaluación para que los propios estudiantes evalúen a sus compañeros en los trabajos o actividades en grupo.

Así mismo se realizará una evaluación interna del Proyecto general, para comprobar si ha sido motivadora e ilusionante y ha servido como un desafío para el alumnado.

A continuación, se muestra una tabla con las evaluaciones del funcionamiento de la PD que se llevaran a cabo:

Tipo de Evaluación                                                         Periodicidad

Autoevaluación Docente                                               UD

Autoevaluación alumnado                                           Trimestral

Coevaluación                                                                  Trimestral

Evaluación Interna   Proyecto General                       Anual

1.5  Elementos transversales. Interdisciplinariedad

 Los contenidos transversales son temas de enseñanza y de aprendizaje que no hacen referencia, directa o exclusiva, a ningún área curricular concreta, ni a ninguna edad o etapa educativa en particular, sino que 
afectan a todas las áreas, interdisciplinariedad, y que deben ser desarrollados a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

En esta PD se trabajarán los siguientes:

·       Comprensión lectora, se planteará la lectura de tres libros/publicaciones científicas- tecnológicas, haciendo uso en la manera de lo posible de la herramienta Leemos CLM (https://leemosclm.odilotk.es/)

·       Comunicación audiovisual y TIC, a través de la práctica con el software Sketchup, Tinkercad, Scratch, paquete Office, Gimp, Photoshop.

·       Fomento de la creatividad y del espíritu científico, a través del proyecto general del curso, que será transversal:

o Creación de un blog personal o medio de difusión de sus trabajos o prácticas.

1.3.1.     Metodología.

 La activad metodológica tendrá como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto teóricos como prácticos. Esta actividad deberá ser motor de motivación y despertar el mayor interés posible en el 
alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electrónicos móviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado debe ser el protagonista de su 
aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologías ofrecen, nos permitirán el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el 
alumnado trabajará de forma crítica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen 
estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de trabajo, sino como fin en 
sí mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La metodología debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos 
informáticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos móviles como instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realización de tareas hasta ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalación y gestión del software y el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizará tanto en esta asignatura como en el resto de ámbitos de su vida 
cotidiana.



Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la seguridad ante los

peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. así como el respeto a la propiedad intelectual, y la distinción entre software propietario y de libre distribución y el derecho a la protección de los datos personales.

1.3.1.     Temporalización contenidos Digitalización.

1ª Evaluación:

UD1: Electrónica analógica y digital

2ª Evaluación:

UD2: Diseño CAD y circuitos en 3D

3ª Evaluación:

UD3: Arduino

UD4: Proyectos con Arduino

 

La asignatura se impartirá a razón de 2 horas semanales siguiendo el siguiente cuadro.

º ESO A-B

Lunes

1ª hora (8:40-9:35)

Miércoles

6ª hora (13:45-14:35)

1.3.1.     Recursos didácticos y organizativos.

 Se mantendrá una comunicación fluida con los miembros del departamento de Tecnología para mejorar la coordinación, así como con el resto de los departamentos, principalmente con el de Orientación para realizar 
el seguimiento del alumnado y se fomentará la comunicación con las familias.

Los espacios en los que se impartirá la materia serán:

·       Aula ALTHIA, dotada con 15 puestos informáticos y un puesto informático para el profesor, con ordenadores de sobremesa, agrupados en mesas de tres puestos circulares, pizarra blanca de rotulador. Además 
dispone de sistema de control de ordenadores con el software, Netopschool, y un sistema para mostrar la pantalla del ordenador del profesor.

-Taller de Tecnología.

Los estudiantes necesitarán un cuaderno de materia. Dispondrán de usuario activo en la Plataforma Educativos en el Entorno de Aprendizaje de la materia y gestionar las comunicaciones por este medio.


